Karlovy Vary International Film Festival

Karlovarsky festival uvede svétovou premiéru filmového sestrihu Uspésné
videohry — Kingdom Come: Deliverance Il Cinematic Cut

Karlovarsky festival v letoSnim roce rozsiruje svij zabér o nové trendy, které propojuji rizné
oblasti audiovizualniho pramyslu. V ramci sekce Zvlastni uvedeni se na festivalu predstavi
ve svétové premiére filmovy sestiih celosvétové uspésné videohry z produkce Warhorse
Studios - Kingdom Come: Deliverance Il Cinematic Cut.

~Je nam cti spolupracovat se svétovymi Spickami
ve svém oboru na jedine¢ném projektu, ktery je
mimoradné originalnim prispévkem k nasim
dlouhodobym snaham prezentovat silné a

poutavé pribéhy zachycené svébytnou formou,*
fika Karel Och, umélecky feditel MFF KV.

Kralovstvi Ceské, rok 1403. Zemi postihl chaos.
Zatimco najezdnici rozsévaji strach a teror po
kralovstvi zmitaném bezvladim, Jindfich ze
Skalice usiluje o pomstu za své zavrazdéné
rodice. Jako €len spojencl pravoplatného krale je
vyslan, aby doprovazel pana Jana Ptacka na
. diplomatické misi. Po brutalnim prepadeni se
vSak Jindfich a Jan ocithou ve sledu
nebezpeénych dobrodruzstvi, ktera podrobi jejich
osobnost i pratelstvi vrcholné zkousce.
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,Vidét Kingdom Come: Deliverance Il na velkém
platné je uz néjaky ¢as mym velkym pranim.
Vérim, Ze civilni pribéh kovarova syna oslovi i
filmové divaky a obstoji v konkurenci svétovych
produkci. Jsme spolecné s kolegy ve studiu
pySni, Ze mame moznost pribéh, na kterem jsme
pracovali mnoho let, pfedstavit ve svétové premiéfe pravé na festivalu v Karlovych Varech,” fika
Martin Fryvaldsky, CEO Warhorse Studios.

ReZijné jsou pod snimkem podepsani Daniel Vavra a Petr Pekar.
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Daniel Vavra Cesky scenarista, rezZisér a designér videoher, se v hernim prumyslu pohybuje vice
nez dvé dekady. Na zaCatku kariéry se proslavil jako hlavni scenarista a rezisér legendarni Ceské
hry Mafia: The City of Lost Heaven, jez se stala mezinarodnim hitem. V roce 2011 spoluzalozil
videoherni studio Warhorse Studios, kde pUsobi jako kreativni Feditel. Pravé zde vytvofil svij
nejambicioznéjsi projekt — realistické historické RPG Kingdom Come: Deliverance, které si ziskalo
uznani po celém svété diky autentickému zpracovani stfedovéku, hlubokému pfibéhu a komplexni
herni mechanice. Na pokracovani tohoto titulu, Kingdom Come: Deliverance Il, opét dohlizel jako
hlavni vizionar.

Petr Pekar, puvodné stfihac a rezisér, vystudoval piseckou filmovou akademii FAMO. Poslednich
deset let pusobi ve videohernim primyslu jako tvirce cutscén — kratkych animovanych sekvenci
nesoucich narativni slozku videoher. Podilel se na celosvétové znamych titulech Mafia Ill a Kingdom
Come: Deliverance. Od roku 2018 pracuje jako Cinematic Director, neboli vedouci filmového
oddéleni ve videoherni spole¢nosti Warhorse Studios. Pod jeho vedenim vznikl vice nez
pétihodinovy cutscénarsky spektakl, ktery pomaha vypravét epicky stfedovéky pfibéh kovare
Jindficha ve svétové uspésném a ocefiovaném titulu Kingdom Come: Deliverance Il.

Divaci budou mit mozZnost se s tvlrci setkat v ramci besedy KVIFF Talk 9. 7. 2025 od 15.30 hodin
v Cisarskych laznich. Slavnostni svétova premiéra je na programu 9. 7. 2025 od 19 hodin
v Cisaiskych laznich.
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