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Kingdom Come: Deliverance II (2025) je akéni RPG pocitacova hra s bohatym otevienym
svétem, zasazena do sttedoveéké Evropy 15. stoleti. Za hrou stoji prazské Warhorse Studios, které
v roce 2011 zalozili Daniel Vavra a Martin Klima.

Hra se poprvé v historii dostava na platna kin v podobé Kingdom Come: Deliverance I1
Cinematic Cut. Filmovy sestfih bude mit svétovou premiéru na Mezinadrodnim filmovém
festivalu v Karlovych Varech v roce 2025.

Kingdom Come: Deliverance II Cinematic Cut (2025)

Rezie: Daniel Vavra, Petr Pekar

Zanr: Akéni / Dobrodruzny / Historicky / Drama
Stopaz: 130 minutes

Pribéhova synopse:

Kralovstvi Ceské, 1403. Zemi postihl chaos. Zatimco ndjezdnici rozsévaji strach a teror po
kralovstvi v bezvladi, Jindfich ze Skalice usiluje o pomstu za své zavrazdéné rodice.

Jako Clen spojenct pravoplatného kréle je vyslan, aby doprovazel pana Jana Ptacka na
diplomatické misi. Po brutdlnim ptfepadeni se vSak Jindfich a Jan ocitnou ve sledu nebezpecnych
dobrodruzstvi, které¢ podrobi jejich osobnost a pratelstvi vrcholné zkousce.
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Vyjadieni pro média

., Videt Kingdom Come: Deliverance Il na velkém platné jsem si pral uz od té doby, kdy
Jjsme pribeh prvniho dilu videli na koncertu v Podébradech. Verim, Ze civilni pribéh
kovarova syna oslovi i filmové divaky a obstoji v konkurenci svétovych produkci. Jsme
spolecné kolegy ve studiu pysni, Ze mame moznost pribéh, na kterém jsme pracovali
mnoho let, predstavit ve svetové premiére prave na festivalu v Karlovych Varech. *

Martin Fryvaldsky — Chief Executive Officer, Warhorse Studios
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Scénar
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Hudba
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Zvuk
Vojta Nedvéd
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Hlavni herci

Tom McKay, Luke Dale, Douglas Russell, Arnost Goldflam, Marek Vasut, Euan MacNaughton,
George Lenz, Hainsley Lloyd Bennet, Janina Anderson, Jean Philippe Ricci, Jennifer Preston,
Jim High, Katie Griffiths, Kenneth M. Christensen, Konrad Eleryk, Milton Welsh



Biogragie rezisérii — Daniel Vavra, Petr Pekar

Daniel Vavra je Cesky scenarista, rezisér a designér videoher, ktery se v hernim primyslu
pohybuje vice nez dvé dekady. Na zacatku své kariéry se proslavil jako hlavni scendrista a
rezisér legendarni Ceské hry Mafia: The City of Lost Heaven, jez se stala mezinarodnim hitem.
V roce 2011 spoluzalozil videoherni studio Warhorse Studios, kde ptisobi jako kreativni feditel.

Pravé zde vytvofil svlij nejambicioznéjsi projekt — realistické historické RPG Kingdom Come:
Deliverance, které si ziskalo uznani po celém svété diky autentickému zpracovani stiedoveku,
hlubokému ptibéhu a komplexni herni mechanice.

Na pokracovani tohoto titulu, Kingdom Come: Deliverance II se opét podilel jako hlavni
scénarista a rezisér.

Daniel Vavra, Creative Director



Petr PekaF, piivodné stiihac a rezisér, vystudoval piseckou filmovou akademii FAMO.
Poslednich deset let pisobi ve videohernim primyslu jako tviirce cutscén — kratkych
animovanych sekvenci nesoucich narativni slozku videoher. Podilel se na celosvétové znamych
titulech Mafia Ill a Kingdom Come: Deliverance.

Od roku 2018 pracuje jako Cinematic Director, vedouci filmového oddéleni ve videoherni
spole¢nosti Warhorse Studios. Pod jeho vedenim vznikl vice nez pétihodinovy cutscénarsky
spektakl, ktery poméha vypravét epicky stredoveky pribeh kovare Jindficha ve svétove uspésném
a ocenovaném titulu Kingdom Come: Deliverance II.

Petr Pekar, Cinematic Director
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